
 

 

 
1 赛项简介 

国之重器——科普研学之安徽是第五届青少年科学智慧运动会项目之一。其活动对象为

中小学生，要求参加的代表队在现场自行拼装机器人、编制机器人运行程序、调试和操作机

器人。参赛的机器人是程序控制的，可以在赛前公布的比赛场地上，按照本规则进行比赛活

动。  

在青少年科学智慧运动会中设置机器人综合技能比赛的目的是检验青少年对机器人技术

的理解和掌握程度，激发青少年对机器人技术的兴趣，培养动手、动脑的能力。 

2 比赛主题 

本届比赛的主题为“科普研学之安徽”。 

“科普研学之安徽”----是一种以科普教育为主题的研学活动。它旨在通过对科普资源

的游览和科普活动的参与，让青少年了解安徽省的科普场馆、大科学实验装置以及科创科研

成果，激发他们探索科技的热情，树立科技报国的理想。 

在科普研学游中，可以参观科技场馆、科学装置、科技园区、科研机构等，了解科学技

术的历史、现状和未来。同时，还可以参加各种科普活动，如科学实验、科普讲座、科技活

动体验等。 

本届比赛通过用机器人模拟科普研学游的相关事宜，树立崇尚科学、追求真知、勤奋

学习、锐意创新的科学精神和创新精神。 

3 比赛场地与环境 

3.1 场地 

图 1 是比赛场地的示意图，待命区的位置将在赛前发的赛题中确定。 



 

图 1 比赛场地示意图 

3.2 赛场规格与要求 

3.2.1 机器人比赛场内部是拼装块拼接而成。场地四周装有白色木质围栏，栏高 200mm，厚

15～20mm。为提高参赛队应变能力，正式比赛的场地会有变化，场地长度为3000～6000mm， 宽

度 2000～4000mm；拼装块为用厚 15～20mm、长 500mm、宽 500mm 的木工板。中央有淡蓝色

的 8块可换拼装块。第 4节中所述的机器人要完成的任务一般分布在场地周围的固定拼装块

上。   

3.2.2两种拼装块刷白色亚光漆；用黑色亚光漆画出（或用黑色胶纸粘贴）宽度为 20～25mm 

的引导线；以下凡是涉及黑线的尺寸，均指其中心线。固定拼装块上的引导线是连接对边中点

的直线。可换拼装块的图形在比赛调试赛前公布， 

3.2.3 每个固定拼装块被黑色引导线分为东北、东南、西南、西北四个分区。  

3.2.4 场上有一块长 500mm、宽 500mm 的锥台，是机器人的待命区，如图 2所示。机器人要

从待命区启动，完成任务后还要回到待命区。锥台上虽画有黑色引导线，但机器人可以从任何

一边上下。  

 

图 2 锥台尺寸（mm） 

3.2.5 在黑色引导线的十字或丁字交叉处，可能会出现 50mm×50mm 的深蓝色转弯标志。机

器人在遇到转弯标志时的正确动作方式如图 3所示。 



  

 

图 3 转弯标志及允许的出路口行驶方向 

3.2.6 往届机器人竞赛中所用的部分可换拼装块的图形可能沿用，但也会有一些新的图形，

图形是用黑色亚光漆画出（或用黑色胶纸粘贴而成），其引导线宽度为 20～25mm ；有些可换

拼装块上可能有 6mm 高的突起、坡度约 12°的坡道、宽 320mm 高 320mm 的涵洞，也可能会

出现没有引导线的空白拼装块，等等。 

3.2.7 比赛场地尺寸的允许误差是±5mm ，拼装块尺寸的允许误差是±3mm，对此，参赛队设

计机器人时必须充分考虑。  

3.2.8 拼装的场地尽可能平整，但接缝处可能有 2mm 的高低差和 2mm 的间隙。 

3.2.9 待命区、转弯标志的位置、非十字引导线拼装块的图形以及位置和方向，等等，在赛

前准备时公布。场地一经公布，在该组别的整个比赛过程中不再变化。 

3.3 赛场环境 

机器人比赛场地环境为冷光源、低照度、无磁场干扰。但由于一般赛场环境的不确定因素

较多，例如，场地表面可能有纹路和不平整，边框上有裂缝，光照条件有变化等等。参赛队在

设计机器人时应考虑各种应对措施。 

4 可能的机器人任务及得分 

以下描述任务不一定同时出现在比赛场地上。这些任务也只是对生活中的某些情景的模拟，

切勿将它们与真实生活相比，图中道具模型图可能比例不准，以标注尺寸为准。 

4.1 学生校园集结 

4.1.1比赛开始前，机器人上预装有4个“学生”模型，2个穿蓝色“校服”，2个穿橙色“校

服”，如图4所示。 

4.1.2机器人要把2名穿蓝色（RGB为 0/0/255）“校服”的“学生”和2名穿橙色（RGB为

255/128/64）“校服”的“学生”分别送到各有1名“科技辅导员”（如图5所示，RGB为

0/255/255）的“学校1”（某个固定拼装块上的某个分区）和“学校2”（另一固定拼装块上

的某个分区）。运送过程中，“学生”可以与地面接触。到校后，“学生”模型不能压住黑色

引导线。 

4.1.3每名到校且直立的“学生”记15分，到校但未直立的“学生”记5分，“科技辅导员”

模型倒下或压住黑线每个扣10分。如果任何一个学校中没有“科技辅导员”，则到达该校的任

何学生不记分。 



4.1.4学生校园集结不一定为第一个完成的任务。 

4.1.5获得50分就算完成“学生校园集结”的任务。 

 

图4 学生模型              图5 科技辅导员模型 

4.2学生科技馆活动 

4.2.1 机器人要把任何一个学校的“学生”送到“科技馆”（某个固定拼装块上的某个分区）。

运送过程中，“学生”可以与地面接触。到“科技馆”后，“学生”模型无需直立，但不得压

住黑色引导线。 

4.2.2每名符合4.2.1要求的学生记30分，如果“科技辅导员”模型也到了“科技馆”，则要

扣10分。到达“科技馆”的学生如果超过两名，只按两名记分。 

4.2.3获得50分就算完成“学生科技馆活动”的任务。 

4.3点亮托卡马克装置 

4.3.1在某一个固定拼装块上固定着一个托卡马克装置模型，由基座、单控开关组成，单控开

关初始状态是关闭状态（装置中LED灯不亮）。如图6所示。 

4.3.2基座尺寸为120mm×120mm×60mm，单控开关的尺寸是86mm×86mm，按钮的尺寸约为70mm

×46mm。单控开关嵌入并固定在基座顶部。 

4.3.3机器人操作单控开关，使其由关闭状态变化为开启状态（装置中LED灯亮），记50分。 

4.3.4获得50分即为完成“点亮托卡马克装置”任务。 

 

 

 

 

 

 

 
                                                                                                                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             

 

 

 

 

图 6  托卡马克装置模型     

4.4量子通讯 



4.4.1在某一个固定拼装块内放置一个边长为5cm的正方体，正方体的颜色不定（红黄蓝三种备

选），机器人离开待命区后，由裁判手动放置在该固定拼装块内，正方体的位置由赛前抽签决

定。 

4.4.2机器人需要行进至该拼装块内，识别正方体的颜色，并在屏幕显示出来，可得20分。 

4.4.3机器人在识别出颜色后，行进至另一指定拼装块的指定分区内并进行通讯，通讯动作由

赛前裁判抽取，动作为点亮LED灯、蜂鸣器鸣叫或这两种动作的组合。机器人完全进入指定分

区，可得20分，正确完成通讯动作，可得10分。 

4.4.4进入分区的含义是机器人与该分区内（不含黑色引导线）的地面接触。如果有部件与该

分区外的地面接触，每个接触点（面）扣10分，扣完为止。 

4.5稳态强磁实验 

4.5.1在某个固定拼装块中有1个根直径50mm，高为100mm的木质圆柱，圆柱的顶端固定一个

外径20mm线径1mm的橡胶圈，代表“超导磁体”，如图7所示；橡胶圈上放置一个可活动的乒

乓球，代表“水冷磁体”；整体代表稳态强磁实验模型。 

4.5.2 机器人成功取走“水冷磁体”模型并离开该拼装块，记 50 分。若“超导磁体”模型倒下，

扣10分；若“超导磁体”模型完全出任务拼装块，则该任务失败，不得分。 

4.5.3获得50分就算完成“稳态强磁实验”任务。 

 

 

            图7  超导磁体 

4.6深空探测实验 

4.6.1在某个固定拼装块内，有一个用于“深空探测实验”的实验装置模型，由管道槽和轨道

舱组成。管道槽总长度为250mm，管道槽两端开口，在槽内两端分别放置一个外径20mm线径

1mm的橡胶圈，如图8所示。轨道舱是尺寸为80mm×80mm×60mm的长方体，中心有直径60mm深

度为25毫米的圆形凹槽，模型如图9所示。管道槽和轨道舱紧贴连接在一起。 

4.6.2有2个不同颜色的高尔夫球，其中一个白色的高尔夫球代表“卫星”模型（靠近轨道舱

一侧），另一个彩色的高尔夫球代表“助推器”模型，“卫星”模型和“助推器”模型，分别

放置在管道槽两端的橡胶圈上，“卫星”模型和“助推器”模型的外边缘与管道槽口平齐。 



4.6.3机器人需要击打“助推器”模型，使其推动“卫星”模型，进入轨道舱。“卫星”模型

成功进入轨道舱体内，记60分，若“助推器”模型离开了管道槽，扣10分。 

4.6.4获得50分就算完成“深空探测实验”任务。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

图8 管道槽 

 

图9 轨道舱 

4.7汽车麋鹿测试 

4.7.1在某个固定拼装块中有5根直径40mm，高为100mm的木质圆柱，代表汽车麋鹿测试中的

障碍。圆柱的放置位置要保证其轴线与地面的五个交点之间的连线有10条，且至少有5条连线

的长度不小于320mm，如图10所示。 

4.7.2机器人尽可能多地穿过这些连线，尽量不碰到圆柱。机器人成功穿越一条连线（机器人

的大部分从一条连线的一侧到另一侧）记15分，对一条连线的重复穿越只记分一次。机器人与

任何一个圆柱接触一次，则与该圆柱相关的连线就不算被成功穿越。穿越时机器人不得完全脱

离该任务拼装块。 

4.7.3获得50分就算完成“汽车麋鹿测试”任务。 



 

图10 汽车麋鹿测试 

4.8科创科普畅游 

4.8.1 机器人沿黑色引导线从非十字线拼装块的一口进入，从另一口出去，如果遇到转弯标志，

应按3.2.5的规定通过。完成科普畅游任务可与其它任务混合完成，也可以在科普畅游任务中

通过十字线拼装块。如果不指定科普畅游任务，通过所有非十字线拼装块和转弯标志均不记分，

但错误通过转弯标志要扣分。 

4.8.2通过一个非十字拼装块记8分，正确通过一个转弯标志记5分，通过转弯标志不正确一

次扣3分。 

4.8.3获得50分就算完成“科创科普畅游”任务。 

4.9 神秘任务 

该任务的具体要求由比赛现场赛题给出，如涉及任务模型，该任务模型道具尺寸均参照本

届任务模型道具的尺寸设置，该任务要求参赛机器人具备基本的巡线、抓取、放置、声光指示

等功能，可完成此任务。该任务满分为100分，获得50分就算完成了“神秘任务”。 

4.10安全返回 

4.9.1比赛结束前，机器人携带或不携带“学生”、“水冷磁体”回到待命区。“安全返回”

必须是最后一个完成的任务。 

4.9.2回到待命区的标准是机器人及所携带的模型登上锥台并不再运动，且与锥台以外的任何

表面（含围栏表面）没有接触。 

4.9.3成功回到待命区记50分。如果携带了“学生”模型或“水冷磁体”模型，每个模型加记

5分。 

4.9.4获得50分就算完成了“安全返回”的任务。 

5 机器人 

本节提供设计和构建机器人的原则和要求。本次比赛不对机器人供应商和品牌作限制，满足以

下参数要求的器材均可参加比赛。参赛前，所有机器人必须通过检查。 

5.1在待命区内，机器人外形最大尺寸不得超过长250mm、宽250mm、高300mm（可根据需要

用立方体容器进行测量）。在开始比赛后，机器人可以超出此尺寸限制。 

5.2机器人上必须展示参赛队编号。在不影响正常比赛的基础上，机器人可进行个性化的装饰，



以增强其表现力和容易被识别。 

5.3 每台机器人所用的控制器、电机、传感器及其它结构件，数量不限。但机器人的控制器、电机、

传感器必须是独立的模块。 

5.4机器人的重量不得超过3kg。 

5.5 结构件可以使用 3D打印件，每个 3D打印件最大尺寸不得超过长70mm、宽70mm、高

70mm（可根据需要用立方体容器进行测量），且总数不超过 10 个。 

5.6 机器人上的所有零部件必须可靠固定，不允许分离或脱落在场地上。 

5.7为了安全，机器人只能使用直流电源且电压不得超过 8.4V。 

5.8不允许使用有可能损坏比赛场地的危险元件。  

5.9机器人必须设计成只用一次操作（如，按一个按钮或拨一个开关）就能启动。 

5.10机器人必须能原地旋转，旋转的次数可控。 

5.11机器人还应在明显位置装一个可见光LED（颜色不限），它的开/关应可控。 

5.12参赛队不得使用遥控调试并记录数据的方式完成编程。 

6 比赛 

6.1 参赛队 

6.1.1 每支参赛队应由 2名学生和 1名教练员（教师或学生）组成。学生必须是截止到2023

年 8月仍然在校的学生。 

6.1.2 参赛队员应以积极的心态面对和自主地处理在比赛中遇到的所有问题，自尊、自重、

友善地对待队友、对手、志愿者、裁判员和所有为比赛付出辛劳的人，努力把自己培养成为有

健全人格和健康心理的人。 

6.2 赛制 

6.2.1 机器人综合技能比赛按小学、初中、高中三个组别分别进行。 

6.2.2比赛不分初赛与复赛。组委会保证每支参赛队有相同的上场次数，一般不少于2次，每

次均记分。 

6.2.3 比赛场地上规定了机器人要完成的任务（在 4.1～4.10 的任务中选定）。小学、初中、

高中三个组别要完成的任务数可能不同。 

6.2.4所有场次的比赛结束后，每支参赛队各场得分之和作为该队的总成绩，按总成绩对

参赛队排名。 

6.2.5 竞赛组委会有可能根据参赛报名和场馆的实际情况变更赛制。 

6.3 比赛过程 

6.3.1 搭建机器人与编程 

6.3.1.1 搭建机器人与编程只能在准备区进行。 

6.3.1.2参赛队的学生队员检录后方能进入准备区。裁判员对参赛队携带的器材进行检查，

所有器材必须是散件，除控制器、电机可维持出厂时的状态外，其它所有零件不得以焊接、



铆接、粘接等方式组成部件。队员不得携带U盘、光盘、无线路由器、手机、相机等存储和

通信器材，自带计算机。 

6.3.1.3所有参赛学生在准备区就座后，抽取本场任务（包含神秘任务）、非十字拼装快（其中

有2块新的图形）、及其位置（原则上每场比赛都有科普畅游、神秘任务和安全返回任务），

比赛开始，裁判员把赛题发给参赛队。 

6.3.1.4参赛选手在准备区不得上网和下载任何程序，不得使用相机等设备拍摄比赛场地，不得

以任何方式与教练员或家长联系。 

6.3.1.5参赛学生在准备区有2小时的搭建机器人、调试和编制程序的时间。结束后，各参

赛队把机器人排列在准备区的指定位置，封场，上场前不得修改程序和硬件设备。 

6.3.1.6 参赛队在每轮比赛结束后，允许在准备区简单地维修机器人和修改控制程序，但不

能打乱下一轮出场次序。 

6.3.2 赛前准备 

6.3.2.1 准备上场时，队员领取各自的机器人，在引导员带领下进入比赛区。在规定时间内

未到场的参赛队将被视为弃权。 

6.3.2.2 上场的 2名学生队员，站立在各自待命区附近。 

6.3.2.3 队员将自己的机器人放入待命区。机器人的任何部分及其在地面的投影不能超出待

命区。 

6.3.2.4到场的参赛队员应抓紧时间 （不超过 1分钟）做好启动前的准备工作，准备期间不

得启动机器人，不能修改程序和硬件设备。完成准备工作后，队员应向裁判员示意。 

6.3.3 启动 

6.3.3.1裁判员确认参赛队已准备好后，将发出“5，4，3，2，1，开始”的倒计时启动口令。

随着倒计时的开始，队员可以用一只手慢慢靠近机器人，听到“开始”命令的第一个字，队员

可以触碰一个按钮或给传感器一个信号去启动机器人。 

6.3.3.2 在“开始”命令前启动机器人将被视为“误启动”并受到警告或处罚。 

6.3.3.3 机器人一旦启动，就只能受自带的控制器中的程序控制。队员一般不得接触机器

人（重试的情况除外）。 

6.3.3.4 启动后的机器人不得故意分离出部件或把机械零件掉在场上。偶然脱落的机器人零

部件，由裁判员随时清出场地。为了策略的需要而分离部件是犯规行为。 

6.3.3.5 启动后的机器人如因速度过快或程序错误将所携带的物品抛出场地，该物品不得再

回到场上。 

6.3.3.6 机器人进入某个有任务的拼装块即为执行该任务的开始，一旦离开该拼装块即为执

行任务的结束，立即对完成任务的情况记分。留在场上的可活动的任务模型可由队员移至不影

响机器人运动的场边或场外，此拼装块不再是有任务的拼装块。本次任务可活动的道具有：

学生模型、科技辅导员模型、超导磁体模型、水冷磁体模型、深空探测实验模型、助推器模



型、卫星模型和汽车麋鹿实验模型。其中托卡马克实验模型和深空探测实验模型模型为不可

移动道具。 

6.3.3.7 机器人在进入任务拼装块后为完成任务需要可以短暂脱离黑色引导线，执行完动作

后要回到原来的轨道上继续前进。 

6.3.3.8 比赛中除了“科普畅游”任务外，不允许穿插其它任务。 

6.3.4 重试 

6.3.4.1 机器人在运行中如果出现故障或未完成某项任务，参赛队员可以向裁判员申请重试。 

6.3.4.2 裁判员同意重试后，场地状态原则上保持不变。如果因为未完成某项任务而重试，

该项任务所用的道具可以由参赛队员恢复到比赛开始前的状态。重试时，队员可将机器人搬

回待命区，重新启动。 

6.3.4.3 每场比赛重试的次数不限。 

6.3.4.4重试期间计时不停止，也不重新开始计时。重试前机器人已完成的任务有效，但是，如

果参赛队员要求恢复某项任务的道具，即使该项任务已经完成或部分完成，相应的得分不再有

效。 

6.3.5 比赛结束 

6.3.5.1 每场比赛时间为 150 秒钟。 

6.3.5.2 参赛队在完成一些任务后，如不准备继续比赛，应向裁判员示意，裁判员据此停止

计时，结束比赛；否则，等待裁判员的终场哨音。 

6.3.5.3 裁判员吹响终场哨音后，参赛队员除应立即关断机器人的电源外，不得与场上的机

器人或任何物品接触。 

6.3.5.4 裁判员有义务将记分结果告知参赛队员。参赛队员有权利纠正裁判员记分操作中可

能的错误，并签字确认已经知晓自己的得分。如有争议应提请裁判长仲裁，裁判员填写记分

表，参赛队员应确认自己的得分。 

6.3.5.5 参赛队员将场地恢复到启动前状态，并立即将自己的机器人搬回准备区。 

7 记分 

7.1每场比赛结束后，按完成任务的情况计算得分。完成任务的记分标准见第 4节。 

7.2完成任务的次序不影响单项任务的得分。 

7.3如果完成了规定的所有任务且比赛结束的时间不超过 150 秒，额外加记时间分。时间分

为（150－结束比赛实际所用秒数）。 

7.4如果在比赛中没有重试，且获得所有规定任务的完成分，机器人动作流畅，一气呵成，

加记流畅奖励 50 分。 

8 犯规和取消比赛资格 

8.1未准时到场的参赛队，每迟到1分钟则判罚该队 10分。如果2分钟后仍未到场，该队将

被取消比赛资格。 



8.2 第 1 次误启动将受到裁判员的警告，机器人回到待命区再次启动，计时重新开始。第2

次误启动将被取消比赛资格。 

8.3为了策略的需要而分离部件是犯规行为,视情节严重的程度可能会被取消比赛资格。 

8.4机器人以高速冲撞场地设施导致损坏将受到裁判员的警告，第 2次损坏场地设施将被取

消比赛资格。 

8.5除机器人在十字线拼装块中完成任务外，机器人未按黑色引导线运动，为技术性犯规，

应重试。机器人未按转弯标志转弯，为技术性犯规，无需重试，但每次应扣 3分。 

8.6比赛中，参赛队员有意接触比赛场上的物品或机器人，将被取消比赛资格。偶然的接触可

以不当作犯规，除非这种接触直接影响到比赛的最终得分。 

8.7不听从裁判员的指示将被取消比赛资格。 

8.8参赛队员在未经裁判长允许的情况下私自与教练员或家长联系，将被取消比赛资格。 

9 奖励 

9.1每个组别按总成绩排名。 

如果出现局部并列的排名，按如下顺序决定先后： 

（1）所有场次中完成单项任务总数多的队在前； 

（2）最低分高的队在前； 

（3）机器人重量小的队在前，或由裁判确定。 

9.2按照参赛队成绩排名确定获奖等级，颁发证书。 

10 其它 

10.1 比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由裁判委员会决定。竞赛组委会委托裁判委员

会对此规则进行解释与修改。 

10.2 本规则是实施裁判工作的依据。在比赛中，裁判有最终裁定权。他们的裁决是最终裁

决。裁判不会复查重放的比赛录像。关于裁判的任何问题必须由一名学生代表在两场比赛之间

向裁判长提出。组委会不接受教练员或学生家长的投诉。 



videoconfere nce , Secretary of the provi ncial Committee of Xia Ba olong stressed: t his year is t he "five water treatment" "357"  timetables "for three years to resolve outstanding i ssues, obviously w orked," vict ory of the year.      The County's de partments at all lev els must firmly establi sh the "guanghui is g old a nd silver" gree n devel opme nt concept, convi nce d that Ca stle is not relaxed, a lways maintai ning strategic a bility and strong determinati on t o improve the environment, consiste ntly playing w ell "five water treatment of" winning t he war, ever-higher level s of compre hensive well -off society was built. (A) lay the sewage uphill battle. T his year w e will "river water qua lity improved at t he county level,  up to five" this ba sic obje ctive grasp of poll ution control t hat focus, with t he focus on thre e thing s: a good j ob, "cl ear rivers" reaching the County  created. Organizati on "look ba ck" special i nspecti on, t he County gar bage River, bl ack a nd odor ous River is "Dragnet" investigation, timely rectificati on 

of probl ems found in place firmly to prevent river polluti on re bound. In accorda nce with the "one -stop strategy", improving t he inferior five water quality monitoring stations work thi s year to e nsure t he Eliminati on of 1 provi ncial control, five water quality secti on 3 muni cipaliti es controll ed dete rioration, e nsure the creation this year of "clear rivers" standards. Second, pay speci al attention to polluti on -cutting constr ucti on of nanotubes. Interce pting nanotubes are the basi s of polluti on of water sour ce engi neeri ng, e ngineeri ng, matter of success or failure of water manageme nt. Ur ban se wage treatment,  to improve "effluent from se wage treatment rate, running a ccuracy, complia nce" requirement, spe ed up the t own' s support netw ork construction, is focusi ng on na not ube s home "last meters" questi on. Domesti c sewage treatme nt in rural area s, thi s year is the final year of the t hree-year a ction, determination to fight and the mome ntum around, ending t he battle on w hich fully to e nsure t he 

realization of all County 64 8 formed village coverage. Also, be sure t o attach importance to focus on rural domesti c wastewater treatment facility operati on a nd manageme nt, ensure t hat wastewater treatment facility up and runni ng, role play, avoid th e "Sun" problem. T hird, pay spe cial attenti on to the River Lake pond de silting operation. Pr ovinces now have focused on poll ution control of water go to "dig up mud", as t he de epe ning water of this year's "plays".      Next, to j ump -start an inv estigation li ne touches w ork, impleme ntation plan a ccordi ng to the prioritie s and the programme of work, in a ccordance wit h the "one river one policy" requires detailed clea ning, dredgi ng pla n, pla nni ng ahead of time cl eani ng out mud "way out", a ccording t o local co nditi ons to do sl udge, promote scie ntific resource utilization of silt a nd mud. (B) the heavy regulati on of heavily polluti ng indust ries. Pol lution of water must grab t he source, wastewater is primarily the sour ce of ba ckwar d production capacity,  

increa se the inte nsity of  

为了促进本公司各项经营活动由事后管理向事前管理方式的转变，强化生产经营全过程控制，提高资金使用的计划性，特制定本管理办法，以增加公司资金运行的透明度treatment of heavily poll uting i ndustries.  Accordi ng to m uni cipal, and muni cipa l governme nt de ployme nt of seve n big heavy poll ution industry reg ulation "three year s acti on plans", requirements t o De cember 2016 end of Qian, a ll included shut stoppe d eliminated of enterpri se all shut stoppe d eliminated i n pla ce;  June  30, 2 017 Qia n, all i ncl ude d pla ce reg ulation upgrade a nd agglomeration restructuri ng of e nterprise by unified standard reg ulation in place, late not sta ndard of enter prise are impleme ntation discontinued;  June 30, 2 018 Qia n, all inte nd s Park producti on of enter prise rel ocation Park i n pl ace,  late not Park of are discontinued.  In t he pr oce ss of renovati on, will focus on four aspect s: to firmly cl ose t he high e nergy consumpti on a nd heavy poll ution, hopel ess e nterpri se gover nance a nd producti on l ine s, eliminate d a number of yearly emission inte nsity, low val ue -a dde d pr oducts of ba ckward producti on capacity. Second, we m ust strictly enforce the spa ce, total proj ect "Trinity" 

environme nt access system, prom oting i ndustry a cce ss a nd environmental conditi ons  of a cce ss of enter prises  to t he Park,  industrial  park,  in principl e, no l onger t he class  on the  ne w pr oject . Thir dly, prom oting re placement a nd r econstruction of heavily poll uting i ndustrie s, mergers a nd reorga nizations, g uide  enter prise s to energy conservation, re cycli ng a nd l ow -carbon and clean production, a nd im prove t he level  of gree n dev elopment.      F our t o esta blish a l ong -term supervisi on mechani sm, increase  the intensity of spe cial i nspections,  investigate a nd punish t he re ctification is not in pl ace,  normal business  of runni ng anti -polluti on installati ons do not. (Iii) li nkage to prom ote flood contr ol water, drai nage, water  supply, im proving  water savi ng. Speed up cr oss Ya ng support river  dike rei nforceme nt, a nd al ong  Pu seaw all exce pt insura nce re inforceme nt, a nd Lake Qia n sl ui ce, a nd BA Cao slui ce, and cl oud cover reservoir, focus fl ood control  drainage engi neeri ng constructi on, vigorously  
implementation "strong li brary" "solid di" "spre ad row" e ngine ering, i ncrea sed ge ologi cal di saster hi dde n points g overna nce efforts, soli d adva nce small basi n torrent disaster g overna nce, efforts from essentially sol ution basi n sex, a nd regional flood contr ol drainag e capacity insufficie nt of proble m. Vigorously im plement the piers, a lgae and other water source s prote ction and, prom oting rural drinki ng water safety proje cts, setting up water prici ng reform and environmental pr otecti on me cha nism, gui ding water dept h. Further soil poll ution and repair, strengthen agri cultural non-poi nt source polluti on preventi on, mountai n, water, fore sts, fields, lakes, various el ements mut ual long. Four, manage t o tighten control, to play "three to split" battle. Xia Ba olong, Secretary of provincial party Committee stressed that w hile the "three to split" operati on time is over t hree years, but "thre e to split" must conti nue to catch on, and resolve a split cannot be cha nged.      All localitie s and de partments to t he  

village and "no unauthorise d" create d  

附录： 

第五届青少年科学智慧运动会 

国之重器——科普研学之安徽记分表 

参赛队：   组别：   

事项 分值 数量 得分 完成标准 

学生校园集结 

学生模型直立 15/人   

50 及，学生模型倒下 5/人  

及，倒下或压黑线的教师模型 -10/人  

学生科技馆活动 
学生模型 30/人   

50 
及，教师模型 -20/人  

点亮托卡马克装置 变化为开启状态 50   50 

量子通讯 

正确识别并显示正方体颜色 20   

50 
进入规定的分区 20  

及，完成通讯动作 10  

及，分区外的接触点（面） -10/个  

带入科技辅导员 -10/个    

稳态强磁实验 
成功取走“水冷磁体”模型 50   

50 
及，“超导磁体”模型倒下 -10  

深空探测实验 
“卫星”模型成功进入轨道舱 60   

50 
及，“助推器”模型离开了管道槽 -10  

汽车麋鹿测试 穿越连线  15/条   50 

科创科普畅游 

通过非十字拼装块 8/次   

50 及，转弯正确 5/个  

及，转弯不正确 -3/次  

安全返航 
机器人回到待命区 50   

50 
及，携带的模型 5/个  

神秘任务 赛前抽出 100分   50 

节省的时间（秒） 1/秒    

流畅奖励分 50    

犯规罚分     

总分     

关于取消比赛资格的记录： 

裁判员：   记分员：    

参赛队员：                                                                       

裁判长：   数据录入：    


