
2025 年辽宁省 RIC 普及赛（省级联赛）

主题与规则

一、竞赛主题

本届辽宁省 RIC 普及赛以"智游辽宁"为主题，要求选手操控智能

机器人穿梭于辽宁历史名胜与现代地标之间，以科技视角解读地域文

化。通过创新性机器人设计与技术应用，推动传统文化焕发新生机，

探索智能旅游新模式，展现科技与人文的深度融合，为辽宁智能科技

发展注入新动能，激发公众参与热情。

二、竞赛场地

1.场地图和道具

竞赛场地由场地图纸和场地道具组成。比赛场地采用彩色喷绘布，

尺寸为 2400mm×1500mm，如图 1。

图 1：场地图



轨迹线：轨迹线为 25±1mm 宽的黑线，不规则分布在场地中，并

连接入待命区。

待命区：是一个边长为 25cm 的正方形区域。它是机器人启动和

最终停止的区域。比赛开始后机器人从此处出发前往各个任务区域。

任务区：场地中分布有 10个抽选任务模型放置区和一个固定任

务区，任务模型放置区域分四个区域，A 区（A1、A2、A3、A4），B 区

（B1、B2），C 区（C1、C2），D 区（D1、D2）,任务模型放置于任

务模型放置区内，任务操作杆或转柄朝向轨迹线方向，任务固定在相

应的任务模型放置区域内。

2.赛场电源

比赛现场提供标准电源接口，如果参赛队需要任何电压或者频率

的转换器，请参赛队自行准备。距离参赛队最近的电源接口可能距离

参赛队的指定调试桌有一定的距离，请参赛队自行准备足够长的电源

延长线，同时在现场使用延长线时请注意固定和安全。

3.赛场光线

比赛现场为日常照明，正式比赛之前参赛选手有时间标定传感器，

但是大赛组织方不保证现场光线绝对不变。

4.场地平滑度

组委会尽力保证场地的平整度，但不排除场地褶皱等情况。

三、机器人要求

参赛机器人的参数要求如表 1 所示。

项目 要求



数量 每支参赛队 1 台机器人

规格 机器人在出发区内的最大尺寸为 250mm×250mm×300mm

（长×宽×高），离开出发区后，机器人的结构可以自由

伸展。

控制器 每台机器人只允许使用一个控制器，控制器输入输出端口

不得超过 12个。控制器需内置不低于 2.4 寸的彩色液晶

触摸屏。

传感器

除小学低年级组外，其他组别的机器人禁止使用集成类传

感器，如循迹卡、灰度卡等，即单个传感器的接收探头不

能多于一个。

电机

电机（含舵机）总数量不得多于 6 个，且单个电机只能

驱动单个着地的轮子。电机输出转速不得高于 330 转/分

钟。不得对电机进行改装。（组委会有权通过拆机、测速

等查验参赛队的电机规格，若不合格则取消比赛资格）。

驱动轮 机器人用于着地的轮子（含胎皮）直径不得大于 70mm。

结构

机器人必需使用设计尺寸基于标准的 10mm 塑料积木件搭

建，不得使用 3D打印件，不得使用螺丝、螺钉、铆钉、

胶水、胶带等辅助连接机器人结构。

电池 机器人输入额定电压不得超过 9 V。机器人不允许装置升

压电路。

检录 选手第一轮（比赛）入场前，机器人可整机入场，但需通

过全面检查，以确保符合相关规定。选手应对不符合规定



的地方进行修整改进，方可参加比赛。

表1：机器人的参数要求

四、竞赛任务

（一）任务介绍

1.场地上分布有不规则的轨迹线，机器人需以自主控制的方式从

出发区出发，必须沿着轨迹线抵达任务点完成对应的任务，以获得相

应的分数。

2.完成任务的机器人能自主返回待命区。机器人可在待命区调整

结构或更换程序后再次启动。

3.比赛调试开始前，由裁判组或组委会抽签决定任务道具的摆放

位置，任务道具主体框架参考任务说明示意图，实际比赛道具搭建可

能有所出入，例如实际使用的梁、销等结构颜色不同，或尺寸、高度

稍有不同。

4.参赛选手应具备根据实际情况调整的能力，模型所在的位置一

旦确定，各场次的比赛均尽量做到相同。

5.以下机器人任务中“启动出发”、“扫码游览”、“结束返回”

为必做任务。“一眼千年”、“隔桥相望”、“星海美景”、“水洞

奇观”、“史前文明”为选做任务。

6.每个组别从选做任务中随机抽选任务，小学低年级组从“一眼

千年”、“隔桥相望”、“史前文明”三个任务中抽选一个；小学高

年级组从“一眼千年”、“隔桥相望”、“史前文明”三个任务中抽



选两个；初中组从所有选做任务中随机抽选 3 个任务，高中组从所有

选做任务中随机抽选 4 个任务。各组别所有任务抽选完毕后进行位置

抽选。

7.小学低年级组任务放置为 A 区 1个，小学高年级组任务放置为

A区 1 个，B 区 1 个；初中组任务放置为 A 区 1个，B 区 1个，C 区 1

个；高中组任务放置为 A区 1 个，B区 1 个，C 区 1 个，D 区 1个。

机器人垂直投影未完全脱离出发区前，不能完成任何任务。

（二）详细解读

1.启动出发

任务描述：机器人离开待命区。

完成任务的标志：在待命区（如图 2所示）启动机器人，机器人

垂直投影完全脱离待命区（黄色区域），得 80分。每支队伍只记录

一次出发分数。

图 2：启动出发完成状态

2.结束返回

任务描述：机器人完成任务后自主返回待命区（如图 3 所示）并

控制机器人发出长鸣响声，完成此任务则结束本场比赛。



完成任务的标志：机器人部分垂直投影接触待命区（黄色区域）

并发出不少于 1 秒的长鸣响声，得 80分。

图 3：收工返回完成状态

3.扫码游览

沈阳故宫，又称盛京皇宫，位于辽宁省沈阳市沈河区，为清朝初

期的皇宫。沈阳故宫始建于清太祖天命十年（1625 年），建成于清

崇德元年（1636 年）。总占地面积 63272 平方米，建筑面积 18968

平方米。它不仅是中国仅存的两大皇家宫殿建筑群之一，也是中国关

外唯一的一座皇家建筑群。

任务描述：扫码游览模型放置在模型框，感应机放置于面向轨迹

线的一边，机器人通过授权芯片数据向系统扫码，当未扫码时，点阵

屏上显示“！”，扫码成功后，点阵屏上显示“↑”（如图 4 所示）。

机器人必须扫码成功后，方可进入待命区调整机器人。

任务位置：固定。

任务完成标志：机器人扫码成功点阵屏上显示“↑”得 80分。

每支队伍只记录一次扫码成功。

扫码成功的机器人可选择在待命区准备下一次出发。未扫码成功

的机器人返回待命区视为结束比赛或重置。

https://baike.baidu.com/item/%E8%BE%BD%E5%AE%81%E7%9C%81/739981?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E6%B2%88%E9%98%B3%E5%B8%82/0?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E6%B2%88%E6%B2%B3%E5%8C%BA/9545367?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E6%B8%85%E6%9C%9D/175141?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E7%9A%87%E5%AE%AB/82414?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E5%A4%A9%E5%91%BD/3822645?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E5%B4%87%E5%BE%B7/15695?fromModule=lemma_inlink


在完成“扫码游览”任务后，当场地内运行的机器人自主返回或

发生重置行为，可再次从待命区出发。

图 4：扫码游览成功前后状态

4.一眼千年

辽阳白塔，位于辽宁省辽阳市站前街道白塔公园内。因塔檐间立

壁和塔腰八面均涂有白垩，故称白塔。建于辽朝时期。辽阳白塔为八

角十三层实心垂幔式密檐舍利砖塔，由基座、塔身、塔檐、塔项四部

分组成，高 70.4 米，塔檐逐层内收，檐角悬风铃，檐间置铜镜；塔

顶仰莲承覆体，最后以刹杆装饰火焰、相轮、宝珠结束。从风格上看，

辽阳白塔的建筑是辽代风格，筑塔的槽沟砖滴水的麦叶纹也是辽代特

征。辽阳白塔是汉民族与佛教文化融合的作品，整个建筑造型和局部

雕刻，具有较高的历史艺术和科学价值。

任务描述：地图模型框放置一个象征辽阳白塔的模型，操作杆初

始位置位于模型最左边，机器人需要向右推动操作杆，使转盘旋转（如

图 5所示）。

任务位置：随机。

https://baike.baidu.com/item/%E8%BE%BD%E9%98%B3%E5%B8%82/13133714?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E8%88%8D%E5%88%A9/199998?fromModule=lemma_inlink


任务完成标志：操作杆与转盘主体接触，转盘至少旋转一周，得

80分。

图 5：一眼千年初始状态及完成状态

5.隔桥相望

鸭绿江断桥位于中国辽宁省丹东市振兴区江岸路鸭绿江畔，是原

鸭绿江大桥被炸毁后的残余部分。鸭绿江断桥为鸭绿江上诸多桥中第

一座桥，由日本朝鲜总督府铁道局所建。1909 年 5 月动工，1911 年

10 月竣工。1950 年 11 月，被美国空军炸断，成为抗美援朝沧桑历史

的见证者。

任务描述：地图模型框放置一个象征鸭绿江断桥的模型，操作转

柄初始位置垂直于地面，两个待分发的手工艺品位于平台上，机器人

转动转柄使工艺品落下脱离模型机平台（如图 6 所示）。

任务位置：随机。

任务完成标志：机器人必须以旋转转柄的方式使得工艺品脱离模

型机平台，一个工艺品脱离得 40分，两个脱离得 80分。

https://baike.baidu.com/item/%E4%B8%B9%E4%B8%9C/36480?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E6%8C%AF%E5%85%B4%E5%8C%BA/443303?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E9%B8%AD%E7%BB%BF%E6%B1%9F%E5%A4%A7%E6%A1%A5/8035013?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E6%9C%9D%E9%B2%9C%E6%80%BB%E7%9D%A3%E5%BA%9C%E9%93%81%E9%81%93%E5%B1%80/14678214?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E7%BE%8E%E5%9B%BD%E7%A9%BA%E5%86%9B/5293108?fromModule=lemma_inlink


图 6：隔桥相望初始状态及完成状态

6.星海美景

星海广场（Xinghai Square）位于中国辽宁省大连市沙河口区，

是大连市西南部的露天广场、纪念香港特别行政区回归中国的主要建

设工程，也是大连市的标志建筑之一。星海广场始建于 1993 年 7 月

16 日；于 1997 年 6 月 30 日投入使用；于 2018 年 12 月 18 日进行亮

化工程。截至 2019 年 4 月，星海广场总占地面积为 176 万平方米。

任务描述：地图模型框放置一个游客模型，机器人需要旋转游客

模型，再翻转信息显示屏，使信息显示屏垂直竖立于场地方便游客观

看星海美景（如图 7 所示）。初始状态游客模型面向轨迹线一侧。

任务位置：随机。

任务完成标志：游客向显示屏方向旋转 90°并保持到比赛结束，

得 40分，信息显示屏垂直竖立于场地并保持到比赛结束，再得 40分，

总分 80 分。



图示：星海美景初始状态及完成状态

7.水洞奇观

本溪市本溪水洞景区，简称本溪水洞景区，位于辽宁省本溪市本

溪县小市镇谢家崴子村，距本溪市中心 26千米。本溪水洞是目前发

现的世界第一长的地下充水溶洞，于 1983 年对外开放，2015 年荣膺

国家 AAAAA 级旅游景区。本溪水洞景区正式对外开放以来，已接待了

120 个国家和地区的中、外游客 800 余万人次，其中包括 40 个国家

的元首和政府首脑，被誉为“北国一宝”、“天下奇观”、“亚洲一

流”、“世界罕见”。

任务描述：地图模型框放置有钟乳石工艺品模型，机器人需操纵

两个操作杆，使工艺品模型在未接触机器人的情况下，落入收集箱（如

图 8所示）。

任务位置：随机。

完成标志：操作杆 1完全被抽出脱离任务模型主体，得 40分，

推动操作杆 2 使得钟乳石工艺品模型落入收集箱，再得 40分，总分

80 分。



图 8：水洞奇观初始状态及完成状态

8.史前文明

辽宁朝阳鸟化石国家地质公园是 4A级景区，位于辽宁省朝阳市

龙城区龙鸟大街 100 号，主要地质遗迹为古生物化石、含化石地层、

地质构造等，公园总占地面积 900 亩。特殊的地层地貌，使朝阳赋存

了极为丰富的化石资源，因此被誉为“世界古生物化石宝库”。

任务描述：地图模型框放置化石工艺品卸货模型，操作转柄初始

位置垂直于地面，机器人来回旋转转柄，使工艺品脱离卸货机（如图

9所示）。

任务位置：随机。

完成标志：工艺品脱离卸货机，并保持至比赛结束，得 80 分。

图 9：史前文明初始状态及完成状态

https://baike.baidu.com/item/%E6%9C%9D%E9%98%B3/6818?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E6%9C%9D%E9%98%B3%E5%B8%82/847274?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E6%9C%9D%E9%98%B3%E5%B8%82/847274?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E9%BE%99%E5%9F%8E%E5%8C%BA/10249263?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E5%A4%A7%E8%A1%97/18567?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E5%9C%B0%E8%B4%A8%E9%81%97%E8%BF%B9/10493833?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E5%8F%A4%E7%94%9F%E7%89%A9%E5%8C%96%E7%9F%B3/399218?fromModule=lemma_inlink
https://baike.baidu.com/item/%E5%9C%B0%E8%B4%A8%E6%9E%84%E9%80%A0/992659?fromModule=lemma_inlink


五、竞赛流程

本次 RIC 普及赛比赛分为小学低年级组（1-3 年级）、小学高年

级组（4-6 年级）、初中组、高中组四个组别，每支队伍由 1 名学生

和 1名指导教师组成。选手为截止到 2025 年 6 月在校学生。参赛队

伍在比赛现场使用自行设计的机器人，展示自动化设备和机器人等技

术，模拟比赛过程中的各种项目和环节。

1.比赛顺序

赛前会将所有参赛队进行排序，所有参赛选手严格按照确定的顺

序进行比赛。比赛中，上一队开始比赛时，会通知下一队候场准备。

在规定时间内没有到场的队伍，将视为放弃比赛资格。

2.编程与调试

参赛队在第一轮开始前有 90分钟的机器人编程和程序调试时间。

第一轮结束后，有 30分钟的时间进行第二轮调试。裁判组可根据实

际情况适当缩短调试时间，并在每一轮的调试前向所有参赛队伍宣布。

参赛选手需要按照赛场秩序，有序地排队进行编程及调试，不遵守秩

序的参赛队可能会被取消参赛资格。编程调试结束后，机器人由裁判

封存，参赛选手未经允许不得再接触机器人，否则将被取消参赛资格。

裁判示意比赛开始后，仍没有准备好的参赛队将丧失本轮比赛机会，

但不影响下一轮的比赛。

3.选手比赛

参赛选手在正式比赛前有 1分钟的准备时间。选手需在准备时间



内恢复并确认场地任务复原，准备好上场机器人。选手准备完毕向裁

判示意可以开始比赛。每支参赛队在每场比赛中最多可使用 1 台机器

人。

4.正式比赛

比赛共分两轮，单轮比赛时间为 180 秒。参赛队的机器人出现下

列情况，将停止计时并结束本场比赛，同时记录时间数据。

（1）机器人任务失败且无法继续执行后续任务；

（2）参赛队完成“结束返回”任务；

（3）计时到达 180 秒；

（4）参赛队主动结束比赛(选手需举手示意并说出“结束比赛”，

否则可能被裁判判定重置从而延后停止计时）。

5.重置

以下情况需要将机器人重置回待命区：

（1）选手向裁判申请重置的；

（2）机器人完成任务时形成卡死状态的；

（3）机器人脱线或脱离比赛场地的；

（4）选手未经允许接触任务道具或机器人的；

（5）机器人破坏任务装置的。

每发生一次重置，总分减 10分，最高减 100 分，重置过程中不

会停止计时。 机器人垂直投影接触待命区后，选手方可接触机器人，

并在待命区内更换零件或更改程序。若选手在待命区以外的区域接触

机器人，则判定为 1 次重置。若选手在机器人启动后接触任务模型，



则该任务失效不能再继续完成，并计 0 分（即使该任务已完成），

并判定 1 次重置。若机器人破坏任务装置，该任务不得分（即使该任

务已完成），并判定 1次重置。若出现以上情况需重置，选手需举手

示意并说出“申请重置”，否则可能被裁判判定为结束比赛。

6.任务随机性

比赛分两轮进行，在第一轮调试开始前每个组别会抽签确定出发

区位置和任务及放置位置，任务和位置一旦确定，所有场地的任务模

型和位置在两轮比赛中均保持一致。

六、竞赛评分

最终得分=任务得分+时间得分-重置分

1.时间得分

在规定时间内机器人完成各组别应完成的全部任务并获得满分，

有无重置均可获得时间得分。比赛结束后，选手应立即示意裁判停止

计时。剩余时间分为该场比赛结束时剩余时间的秒数（取剩余时间的

整数部分计算，2.97 秒取 2 秒，10.3 秒取 10 秒）。

2.排名

竞赛成绩取两轮的总和为最终比赛成绩。如果总成绩相同时，按

以下顺序决定排名：

（1）单轮成绩较高者排名靠前。

（2）两轮用时总和较少者排名靠前。

（3）重置次数较少者排名靠前。



附录

2025 年辽宁省 RIC 普及赛（省联赛）

智游辽宁记分表

参赛队：_______________ 组别：_________________

必做任务

任务 分值 第一轮 第二轮

启动出发 80 分

扫码游览 80 分

结束返回 80 分

选做任务

（“一眼千年”、“隔桥相望”、“史前文明”三个选做任务中小学低年级组抽选一个

完成；小学高年级组抽选两个完成；全部五个选做任务初中组抽选三个完成；高中组抽

选四个完成）

一眼千年 80 分

隔桥相望 40 分/80 分

星海美景 40 分/80 分

水洞奇观 40 分/80 分

史前文明 80 分

重置次数（-10 分/次）

剩余时间分（180-完成时间）（1 分/秒）（应完成的任务全部满

分）

单场总分

（必做任务分+选做任务分+剩余时间分-重置分）

总分

第一轮 第二轮

裁判员：______________ 裁判员：______________

参赛队员：______________ 参赛队员：________________


